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oni uomo sl e messo In cammino su Marte
Camminaresu Marte. Lenti, incerti, trale pietre, inmezzoal pulviscolo rosso. Sempre un film (Nella foto: unascena
dal film"'The Martian", di Ridley Scott)ma & una realta vicina. Anche geograficamente. Unarealta toscana. Con latec-

nologia 3d elarealta aumentata, nella sede della Normale di Pisa. Nnel laboratorio Smart (Strategie multidisciplinari
applicateallaricerca e allatecnologia), gli studiosi lavorano al progetto Bmi Focus. BOI / APAG. 5

Passi incerti, fra sabbia e pietre:
a Pisa si cammina su Marte

La Normale crea il programma (virtuale) che addestra gli astronauti che sono destinati a esplorare
il Pianeta rosso: Il Tirreno o sperimenta in anteprima e passeggia sulla superficie mai calpestata

Giuseppe Boi

PISA. Orientarsi su Marte &
tutt’altro che semplice. Usci-
tidallabase spaziale, il pano-
rama e alienante. Grossi mas-
si scuri emergono dalla sab-
biarossacreata dall’ossido di
ferro. Una serie continua di
colline sialterna a piccole pia-
nure. E facile perdersi tra i
crateri marziani, cosi come
camminare non & faticoso
ma tutt'altro che agevole.
Molto meglio salire su un “ro-
ver” ed esplorare il pianeta
sulle quattro ruote dell’astro-
mobile. Dal punto divista tec-
nologico & come salire suuna
Ferrari, malavelocita & quel-
la di una macchina elettrica
per bambini. Del resto, supe-
rata 'atmosfera terrestre la
cosa pitlimportante & tutela-

re la sicurezza e la salute de-
gli astronauti. I brividi, a
57.590.630 chilometridaca-
sa,nonli da certolavelocita.
Camminare su Marte sem-
bra una cosa da fantascien-
za, maé unarealta pili vicina
di quello che si pensi. Anzi, &
gia possibile grazie alla tec-
nologia 3d e alla realta au-
mentata. E per farlo occorre
andare all'ultimo piano dipa-
lazzo della Carovana, la sede
della Normale. Qui, nel labo-
ratorio Smart (Strategie mul-
tidisciplinari applicate allari-
cerca e alla tecnologia), gli
studiosi della scuola superio-
re di Pisa lavorano al proget-
to Bmi Focus. Un program-
ma finanziato dalla Comuni-
ta Furopea e dalla Regione
Toscana che vede ricercatori
e studenti pisani collaborare
con un consorzio di universi-

ta e imprese italiane a un
esperimento congiunto con
la Russia per simulare viaggi
spaziali verso altri pianeti
conequipaggioumano.
Nello specifico, a Pisa si
realizza un programma di si-
mulazione virtuale immersi-
va per allenare gli astronauti
all'ambiente che troveranno
su Marte. Un tuffo tridimen-
sionale sul modulo spazialee
sul pianeta rosso che ]a Nor-
male ha svelatoin anteprima
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italiana al Tirreno. Con tanto
di prova pratica e passeggia-
ta sul suolo marziano. Per i
nostrilettori ci siamo virtual-
mente catapultati in un altro
corpo celeste per capire cosa
si prova ad essere un astro-

nauta in missione nello spa-
zioenel futuro.

Per passeggiare su Marte
neilaboratori della Normale
non serve una tuta spaziale.
Occorre indossare un visore
ottico 3d, impugnare due joy-
stick che simulanole racchet-
te da trekking e fare click sul
programma studiato dai ri-
cercatori della scuola. Pronti
via e si & nella navicella spa-
ziale prima e sul territorio di
Marte poi. Intorno a te un
mondo di immagini digitali:
ti giri a destra e a sinistra,
guardi in alto e in basso,
avanzi verso un punto pri-
ma, poifai unarotazione e ve-
dicio che haialle spalle. Sem-
bra un videogioco, ma 'am-
biente che ti staintorno & pitt
familiare di quello che po-
trebbe sembrare. La sensazio-
ne & di camminare nei video
o nelle foto inviate sulla Ter-
ra da missioni spaziali diven-
tate famose come Exomars,
Insight o Opportunity. Delre-
sto I'ambiente virtuale rico-
struito alla Normale suPisa &
figlio dei datiraccoltinel cor-
so degli anni da scienziati e

astronomi ditutto il mondo.
«Il nostro lavoro — spiega
MarcosValdes, coordinatore
dell’'area Scienze di Visions
della Normale — ¢ proprio
quello di convertire i dati
scientifici e applicarli su piat-
taforme di visualizzazione
avanzate».Vale adire trasfor-
marli in una realta tridimen-
sionali caratterizzate dalla
realta aumentata attraverso
software sviluppati all'inter-
no della scuola superiore pi-
sana. Programmi per compu-
ter che poi vengono utilizzati
con strumenti tecnologici co-
me visori ottici, “Cave 3d”
(una grotta, come da tradu-
zione del termineinglese, sul-
le cui pareti vengono proiet-

tateleimmagini tridimensio-
nali), tavolette grafiche e di-

splay touch acquistati da dit-
te esterne. Oppure con stru-
menti realizzati direttamen-
te a palazzo delle Carovane
come gli anellieibracciali 3d
(del tutto simili ai gioiellima
condellebarrette al cui verti-
ce sono messe delle palline)
che dialogano con il soft-
waree permettono ai compu-
ter di percepire gli sposta-
menti del corpoumano.
Piccole grandi meraviglie
dellascienza dietroacuic’eil
lavoro di studiosi come Moni-
ca Sanna, Jacopo Baldini e
Nicold Albertini che —guidati

da Vincenzo Barone e insie-
me a un gruppo di circa 40
traricercatori, dottorandi, as-
segnisti di ricerca, personale
della Normale e collaborato-
ridialtri entieistitutidiricer-
ca—permette tanto agliastro-
nauti di allenarsi per lo sbar-
co sul pianeta rosso, quanto
agli archeologi di immerger-
si nella ricostruzione in 3d
dell’antica citta della Magna
Grecia in Sicilia, o anche a
medici e scienziati di vedere
il cervello umano, le moleco-
le eineuroniatuttotondo, in-
grandendoli e rimpicciolen-
doli a seconda delle necessi-
ta. «Un supporto per la ricer-
ca — spiegano gli studiosi —
perché con la tecnologia 3d
possiamovedere cose impos-
sibili da notare con una nor-
male tac o unabiopsiadacui,
per altro, arrivano i dati che
noiriportiamo in forma tridi-
mensionale».
Unmondoametatrail rea-
le e il virtuale che parte dal
corpoumano e arrivainunal-
tro pianeta. Un progetto che
non si ferma. L’applicazione
Marte, ad esempio, non con-
sentelapercezione tattile de-
gli oggetti. Una carenza for-
se momentanea. Quale sara
il prossimo passo della ricer-
ca scientificanella Scuola su-
periore Normale di Pisa € un
segreto. Destinatoin un futu-
ro non molto lontano a supe-
rareiconfinidella Terra.—
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Il rendering della stazione su Marte (immagine Scuola Superiore Normale di Pisa)

ILTEAM

Laboratorio
Smart

conoltre 40
“cervelloni”

Sono guaranta. E, in gran par-
te, giovani (come quello nella
voto conil visore). Anzi, a volte
sonoanchedi pit. Perchéil la-
boratorio Smart della Scuola
Normale di Pisa & spessao visi-
tato anche da studiosi e ricer-
catori di altri enti. Programmi
come quello che simula lo
sharco su Marte sono frutto di
un lavoro che coinvolge altre
universitae altrerealta scienti-
fiche internazionali. Tutti insie-
me per guardare al futuro.




